ciény respeto™.

En este sentido, con esta orientacién y este
enfoque hemos trabajado junto a nuestros
alumnos y alumnas, cuando el Colegio nos
propuso institucionalmente dar los primeros

e e
primarra
Mariela Diquattro,

Laura Ditaranto y Mabel Siri
< Docentes de 1°aio

Proyecto ler ano:
Con-Ciencia Tecnologica

Es innegable que para avanzar en la cons-
truccion de las nuevas sociedades se requie-
re de seres humanos con sélidos valores éti-
cos, orientados a la buisqueda de ideales de
libertad, convivencia y justicia. Al lado de
este gran desafio, crece rapidamente la idea
de visualizar la Ciencia y la Tecnologia como
llaves maestras de las sociedades modernas.
Desde esta perspectiva, el propésito es la
formacién de los alumnos cientificamente
informados y competentes para desempe-
farse con éxito en el mundo actual, altamen-
te influenciado por los desarrollos cientifico-
tecnoldgicos. Las dimensiones de las compe-
tencias cientifico-tecnolédgicas abarcan:
Conocimientos: Comprende el conocimiento
de los principios basicos de la naturaleza,
conceptos y procesos tecnologicos.

Destrezas: Utilizar y manipular herramien-
tas y maquinas tecnoldgicas, como también
poder comunicar las conclusiones y el razo-
namiento que conduce a ellas.

Actitudes: Esta competencia requiere de una
actitud de juicio y curiosidad critica, interés
por las cuestiones éticas y el respeto por la
seguridad y la sostenibilidad, particular-
mente por lo que se refiere al progreso.
Debemos tener en cuenta los siguientes pre-
supuestos:

e Enlosespacios educativos es viable y
deseable el didlogo entre los actores
involucrados en un proceso de desa-
rrollo tecnolbgico

e Laevaluacion de tecnologias permite
que esta pueda plantearse como pro-
ceso continuo, al interior de una tema-
tica o como proyecto institucional

e La conexién entre las tecnologias
existentes y las nuevas puede anali-
zarse en KEducaciéon para poner de
manifiesto las implicaciones de las
innovaciones tecnoldgicas y sus con-
secuencias ambientales y sociales.

El aprendizaje de la problematica del desa-
rrollo cientifico- tecnoldgico a través de simu-
lacros educativos o de juego de roles, facilita
a los estudiantes, hallar los instrumentos
para identificar y anticipar las consecuen-
cias de una intervenciéon por parte de la tec-
nologia al medio ambiente.

Desarrollar el aprendizaje de las competen-
cias cientifico- tecnoldgicas constituye un
desafio para el Colegio, impulsa a que la ense-
nanza forme y consolide un trabajo indivi-
dual y en equipo, con respeto, esfuerzo y res-
ponsabilidad. El Disefio Curricular para la
Educacién Primaria nos indica:

“Exploren las posibilidades que ofrecen

las TIC, hagan un analisis critico sobre

su uso e identifiquen practicas cultura-

les vinculadas a ella y desarrollen el

pensamiento computacional. Sean capa-

ces de hacer un uso responsable de los

entornos digitales y de los vinculos, que

a través de ellos se facilitan e integren

las TIC en el aprendizaje como herra-

mienta que no solo permita acceder a la

informacién, si no también que pueda
producirla en forma individual y cola-
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borativa”.
Otra de las expectativas de logro sobre el uso
de las TIC indica “experimentar situaciones
en aulas inclusivas en las que se valora la
diversidad y pluralidad como un aspecto
positivo, fomentando vinculos de coopera-
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pasos en la inclusiéon de la Robética en el
aula. Para nosotras, como docentes de 1™
ciclo del Nivel Primario, esta propuesta fue
novedosa y desafiante a la vez. Nos capacita-
mos junto al equipo de Tecnobot y luego fui-
mos disenando propuestas para implemen-
tar con nuestras alumnas y alumnos, en
forma transversal a los distintos espacios
curriculares.

Asi fue como comenzamos a aprender juntos
qué es la programacién y como se programa,
y descubrimos que mediante una serie de
comandos sencillos y preestablecidos, noso-
tros podemos indicarle a un robot qué es lo
que debe hacer. Eso lo vimos claramente
cuando, gracias a la asistencia y aporte del
Departamento de Computaciéon, trabajamos
con el programa “Pilas Bloques”, una herra-
mienta de software gratuita para aprender a
programar, sencilla y atractiva para nifios
pequefios, desarrollada por Program.AR’.

El programa tiene diversas propuestas de
acuerdo al grado de complejidad con el que se
desee trabajar. Nosotras comenzamos con
un entorno que propone a los alumnos/as
darle indicaciones a un simpatico personaje
que se ve en la pantalla para que avance y
apriete un botén. Solamente hay que selec-
cionar los comandos adecuados y la secuen-
cia correcta, para que el personaje pueda
ejecutar la accién en forma satisfactoria.
Atencién, si tardamos mucho en darle los
comandos, jel personaje se echa a dormir
una siesta! Todo esto fue solo el comienzo,
porque con este mismo grupo continuaria-
mos al afio siguiente, en 2° afio’, con un obje-
to robot llamado “Tomy’”.

Nos propusimos sumar a las familias a las
vivencias y los aprendizajes de la programa-
ci6n, desarrollando un proyecto para presen-
tar en ocasion de la Expoward 2017 y asicom-
partirlo con toda la comunidad escolar.
Pusimos en marcha diferentes estrategias,
fortalezas y conocimientos. Nuestros alum-
nos y alumnas pudieron demostrar todas sus
habilidades y capacidades individuales y
grupales en cuanto a la programacion. En
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este proceso nos propusimos experimentar
junto a los alumnos y sus familias el desafio
de pensar, disefiar y construir un robot,
demostrando toda su creatividad sin perder
la practica de la cooperaciéon y el trabajo en
equipo.
Les pedimos a los alumnos y alumnas que,
junto a sus familias, se agruparan libremen-
te para encarar el disefio. No dimos ningiin
otro tipo de consigna o normativa. Cada
grupo puso en marcha su creatividad y crite-
rio grupal.
Los materiales que utilizaron fueron varia-
dos: carton latas, resortes, bloques, cables,
luces, lentejuelas, circuitos eléctricos, hielo
seco, etc.
Las familias contribuyeron principalmente
en la organizacion del trabajo, la division de
tareas, el decidir qué y como. A partir de alli
comenzo6 la construccion de los robots. En
todos los casos, los grupos coincidieron en
otorgarles humanidad.
En ocasion de la Expoward, cada grupo pre-
senté sus obras y compartieron los
pasos y anécdotas vividas en la pro-
duccion de los disenos, el como y
el para qué de cada uno. Eso hizo
evidente para nosotras lo enri-
quecedora que fue esta experien-
cia participativa. Hubo lugar para
la creatividad, por ejemplo, dise-
naron familias de robots; cuando el
robot hijo era acercado a sus
" padres, su corazén se iluminaba
- por medio de un sistema de
7™ luces que le habian incorpora-
. do. Otro robot ofrecia serville-
E-: tas de papel a quienes lo nece-
® itaran.

Ademas de esta experiencia colectiva de dise-
fio de robots, el dia de la Expo organizamos
juegos al aire libre que ayudaban a compren-
der en forma grafica lo que aprendimos acer-
ca de la programacién con el programa Pilas
Bloques. En un espacio abierto graficamos
en el piso un recorrido, y al lado colocamos
un panel donde se debian graficar los coman-
dos. Se jugaba de a dos personas o grupos,
unos se encargaban de “programar” en el
panel y otros de ejecutar lo programado en el
recorrido marcado en el piso, con mucha aten-
cion. Luego se intercambiaban los roles.
Nuestros alumnos pudieron programar, con
mucha alegria y compromiso sin perder
nunca el valor del amor. Esta hermosa condi-
cion queddé particularmente reflejada en
todos los robots construidos, acordando sin
haberlo pedido...amor en lo que hago, amor
en lo que digo, amor al préjimo, amor a mi
mismo.

Incorporamos ademas los valores del respeto
por la diferencia, la tolerancia, la participa-
cién, la responsabilidad, el consenso. Fue
gratificante y enriquecedora para nosotras
transitar por esta experiencia en conjunto:
familias, alumnos y docentes. Esto nos per-
miti6 descubrir las diferentes emociones por
las cuales caminamos juntos en este proyecto.

'Direccién General de Cultura y Educacién de la Provincia de
Buenos Aires. Disefio curricular para la educacién primaria:
primer ciclo y segundo ciclo; coordinacién general de Sergio
Siciliano. - 1a ed. - La Plata: Direccién General de Cultura y
Educacion de la Provincia de Buenos Aires, 2018. Pag. 17.
Disponible en:
http://servicios.abc.gov.ar/lainstitucion/organismos/consejog
eneral/disenioscurriculares/primaria/2018/dis-curricular-
PBA-completo.pdf

Tdem.

’Pilas Bloques fue desarrollada por Program.AR-Fundacién
Sadosky con la colaboracion de Huayra. Esta aplicacién hace
uso de la herramienta Pilas Engine, desarrollada por Hugo
Ruscitti. La secuencia didactica que guia la herramienta fue
elaborada por Progream.AR y cont6 con la colaboracion de la
Universidad Nacional de Quilmes y otras universidades
nacionales ptblicas de Argentina. Program.AR es una inicia-
tiva de la Fundacién Sadosky (dedicada a la investigacién y
desarrollo en TIC) con el apoyo del Ministerio de Ciencia,
Tecnologia e Innovaciéon Productiva, creado en el afio 2007.
‘En la Provincia de Buenos Aires, los 1° y 2° ano del Nivel
Primario constituyen una unidad pedagégica. Cada docente
con su grupo transitan juntos ambos anos.

°*Perteneciente al kit de Tecnobot.

# .
primar:a
Jimena Tieso, Gustavo Cozak
y Monica Salerno

El uso de las tecnologias:
una obligacion ética y moral de nuestra tarea docente

Hoy vivimos en un mundo que depende cada
vez mas del uso de la tecnologia. Nuestras
actividades escolares y profesionales, nues-
tros vinculos afectivos y el tiempo de esparci-
miento estan permeados por el uso de dispo-
sitivos tecnolégicos.

Nos encontramos dentro de las aulas tradi-
cionales, con alumnos que son nativos tecno-
l6gicos que estan en constante cambio y movi-
miento, como las pantallas que utilizan a
diario.

Como docentes, y como institucién educati-
va, en el Colegio Ward, cada afio nos plantea-
mos nuevos objetivos y desafios para abor-
dar con nuestros alumnos.

La Ley N°26.206 de Educacion Nacional,
Resolucién N° 263/15 del Consejo Federal de
Educaciéon considera que: “...se deben gene-
rar las condiciones pedagdgicas para el
manejo de las nuevas tecnologias de la infor-
macién y la comunicacién (TIC), y el desarro-
llo de las capacidades necesarias para la com-
prension y utilizacién inteligente y critica,
de nuevos lenguajes producidos, asi como la
vinculacion de los/as estudiantes con el
mundo del trabajo, la produccion, la ciencia 'y
la tecnologia”.

Por este motivo, consideramos que ya
no es una eleccion para nosotros, los
educadores, tomar las tecnologias
como parte de nuestras planificacio-
nes, sino que es una obligacion, ética y
moral.

Fiper tamann de iapis W 'ﬂ
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(Cuales son los beneficios de entender como
funciona la tecnologia? Disponer de informa-
cién y conocimientos suficientes sobre tecno-
logia permite participar de los debates que
nos atafien a todos, tales como: el voto elec-
tronico, la regulacion de los servicios de tele-
comunicaciones y tecnologias de la informa-
cién, la privacidad y la libertad de expresion
enlared.

A su vez, quienes tienen estos saberes pue-
den ser productores de tecnologia.
La mayoria de la poblacién es usuaria de
paquetes de herramientas, aplicaciones y
juegos que vienen “cerrados”. Comprender
cémo funciona la tecnologia permite pasar
de apuntar a mejorar la experiencia como
usuarios a pensar como intervenirla, como
crear nueva tecnologia.

Al aprender a programar desarrollamos
habilidades de pensamiento que sirven para

10 11

, d NetWARD NetWARD
r','-



TR
i
S el et 8

-~
o 1~ T =TT
":"":‘“—.I e F—

cualquier tipo de actividades tales como: la
capacidad de abstraccién y de planificacién,
la descomposicién de problemas y el trabajo
en equipo, entre otras.

Con todo lo que la programacién nos ofrece,
nos propusimos entonces crear un proyecto
donde los alumnos de 5° afio pudiesen vin-

cular contenidos del area de Ciencias
Naturales con las clases en Informati-
ca. El tema a trabajar que seleccionamos fue
“El cuerpo humano”, porque era el que esta-
bamos trabajando en ese momento.

En el Disefio Curricular para 5° ano del Nivel
Primario de la Pcia. de Buenos Aires se esta-
blece para este tema que el objetivo es “Des-
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cribir y caracterizar la organizacién general
del cuerpo humano, considerando los siste-
mas que se involucran en las funciones de
nutricién, control y relacién, en el sostén,
proteccién, movimiento y reproducciéon”.
Teniendo esto en cuenta, les propusimos a
los alumnos a organizarse en grupos y elegir
uno de los sistemas del cuerpo humano.

Utilizamos un software de programacion
basica, Scratch. Su principal caracteristica
consiste en que permite el desarrollo de habi-
lidades mentales mediante el aprendizaje de
la programacién sin tener conocimientos
profundos sobre el cédigo. Sus caracteristi-
cas ligadas al facil entendimiento del pensa-
miento computacional han hecho que sea
muy difundido actualmente en la educacién
de ninos, adolescentes y adultos.

En el programa Scratch, se pueden insertar
imagenes, agregar o modificar el fondo, los
personajes, los objetos, cada uno de ellos se
programa para tener movimiento, para mos-

trar un didlogo, para responder ante lo indi-
cado.

Este lenguaje de programacién se utiliza con
fines didActicos para crear animaciones de
forma sencilla y servir como introduccion al
contenido de programacién mas avanzado.

Para tener todos, tanto alumnos como maes-
tros, mayor conocimiento sobre el uso y el
manejo del programa Scratch, dedicamos un
tiempo a visualizar en la web tutoriales de
uso y aplicaciones del mismo; para luego
pasar a hacer un trabajo, un poco de “prueba
y error’ para generar presentaciones anima-
das einteractivas.

En el proceso involucramos también conte-
nidos de otra area, Practicas del Lenguaje,
ya que el profesor del area se encargd de
acompanar a los alumnos en sus escriturasy
a mejorar la ortografia de las expresiones
utilizadas en cada trabajo.

'Direccién General de Cultura y Educacién de la Provincia de Buenos Aires. Disefo curricular para la educacién primaria:
primer ciclo y segundo ciclo; coordinacién general de Sergio Siciliano. - 1a ed. - La Plata: Direccién General de Cultura y Edu-

cacién de la Provincia de Buenos Aires, 2018. Disponible en

http://servicios.abe.gov.ar/lainstitucion/organismos/consejogeneral/disenioscurriculares/primaria/2018/dis-curricular-PBA-

completo.pdf
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Al trabajar los sistemas de érganos del cuer-
po humano con Scratch, nuestros alumnos,
en su mayoria, insertaron como imagen de
fondo el sistema que habian elegido y sobre
el cual investigaron. En la mayoria de los
casos, nuestros alumnos utilizaron como
personaje al gatito de Scratch y aplicaron
distintos elementos para la animacion, como
una flecha, y/o varios personajes que el pro-
grama trae prediseiiados.

A modo de poder hacer un cierre y un reco-
nocimiento a los alumnos, optamos por
utilizar este proyecto como muestra en la
Expoward, donde pudieron ser expositores
de sus trabajos y ademas, formadores de sus
familias y docentes, ya que la propuesta fue
“programar con quienes me acompanan”.

Finalmente dejamos algunas palabras para
compartir con nuestros companeros/as de
trabajo. No tenemos que tenerle miedo a la
tecnologia, es una excelente herramienta
que nos facilita el camino en la ensefianza. A
veces nos puede jugar en contra: que no haya
Internet, que no funcione, la falta de energia
eléctrica, entre otros; pero les aseguramos
que cuando se esta llegando a la meta final,
se puede ver en los chicos y chicas gran satis-
faccién y entusiasmo;y a esto es a lo que debe-
mos apuntar, ya que de esa forma lograre-
mos importantes aprendizajes significativos
para susvidas.
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Colonias de inmersion
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NACIONALES

Incorporando conocimientos
en forma directa y protagonica
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La ciudad es el aula

Desde 1973
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